ПРИМЕРНЫЙ ПЕРЕЧЕНЬ ВОПРОСОВ 

К ЭКЗАМЕНУ ПО КУРСУ 

АНАЛИТИЧЕСКОЕ ПРОГРАММИРОВАНИЕ

В КВАНТОВОЙ ТЕОРИИ ПОЛЯ

1. Системы аналитических вычислений (САВ).

2.  Назначение и применение САВ. 

3. Обзор современных систем аналитических      вычислений. 

4. Взаимосвязь с другими языками программирования.

5. Система аналитических вычислений “Mathematica”.

6. Отображение графической информации в САВ “Mathematica”. 

7. Опции графических операторов.

8. Встроенные математические константы.

9. Встроенные математические  функции.

10. Типы данных в САВ “Mathematica”.

11. Определение функции пользователем. 

12. Функции пользователя. 



13. Операция дифференцирования. 

14. Оператор  частной производной функции и его опции. 

15. Оператор полной производной функции и его опции.

16. Оператор аналитического интегрирования в САВ “Mathematica”и его опции.

17. Оператор численного интегрирования в САВ “Mathematica”и его опции.

18. Оператор аналитического получения корней алгебраических уравнений  и его опции.

19. Операторы численного решения алгебраических уравнений и его опции.

20. Операции с матрицами в САВ “Mathematica”.

21. Решение систем линейных уравнений в САВ “Mathematica”.

22. Решение простейших дифференциальных уравнений в   САВ “Mathematica”.

23. Расчет сумм в САВ “Mathematica”.

24. Расчет произведений  в САВ “Mathematica”.

25. Расчет пределов в САВ “Mathematica
26. Циклические вычисления в САВ “Mathematica”.

27. Расчет рядов Тейлора в САВ “Mathematica”. 

28. Упрощение выражений в САВ “Mathematica”.

29. Преобразования и замены в выражениях в системе “Mathematica”.

30. Рекурсии в системе “Mathematica”. 

31. Оператор Trace. 

32. Стиль, основанный на создании правил преобразований. 

33. Замены и преобразования в САВ “Mathematica”. 

34. Преобразования в САВ “Mathematica. 

35. Операторы Replace, ReplacaAll.

36. Графическая функция Plot.

37. Опции функции Plot. 

38. Построение графика по точкам.

39. Построение контурных графиков. 

40. Перестроение и комбинирование графиков. 

41. Графики функций, задаваемых в параметрической форме.

42. Двумерные графики. 

43. Трехмерные графики. 

44. Анимация.

45. Рекуррентные функции. 

46. Реализация рекурсивных и рекуррентных алгоритмов.

47. Решение дифференциальных уравнений в численном  виде. 

48. Части выражений и работа с ними. 

49. Выделения и подстановки в функциях.
